[RIKIE

&Y Instruktioner

Allman information 1. Torn:
1. Detta spel &r en gemensam aktivitet for hund och hunddgare.  a. Anvand torra godbitar s& att de kan rulla ut ur tornet utan
Lat inte din hund spela odvervakad. problem.
2. Placera spelet dar din hund kan springa runt det obehindrat for ~ b. Bérja med att flytta alla lador. Placera en godbit i tornet for att
att hitta sin optimala spelposition. visa hunden hur den kommer ut fran 6ppningen i tornets
3.Valj en lugn atmosfar for traningen och trana endast med en botten. Lat din hund &ta upp godbiten och upprepa denna
hund at gangen. 6vning nagra ganger. Din hund lar sig pa sa satt att den alltid
4.Borja traningen minst 1 V2 timme efter utfodring. Du kan &ven kommer fa en beldning i botten pa tornet.
anvanda det vanliga torrfodret som ett alternativ till godis. c. Placera nagra godbitar i ladan langst ner nér hunden ser pa. For
5. Det ar viktigt for din hund att uppleva framgang ganska snabbt att gora det lattare for din hund, skjut ej in lddan helt i tornet.
i borjan, for den behoéver koppla ndgot positivt med spelet for Den blir pa sa satt lattare att dra ut. Ge din hund startkom-
att vara motiverad. Nar tréningen borjar kan du berémma och mandot. Den kommer nu att forsoka dra ut lddan. Om den far
beléna hunden bara for att den provar. Nar din hund har problem kan du visa hunden hur man drar ut ladan genom att
forstatt att detta ar ett "foderspel” kommer den ha kul medan bel6na sa fort den visar intresse for 6glan. Berom hunden ofta,
den raknar ut hur det fungerar. speciellt under de forsta forsoken.
6. For att fa din hund intresserad av spelet kan dui bérjan fylladet ~ d. Upprepa denna &vning tills hunden forstatt att den far en
med godis ndr hunden &r i ndrheten. For att 6ka svarighetsgra- bel6ning varje gang den drar ut en lada.
den kan du senare géra detta i hundens franvaro. e. For att hoja svarighetsgraden, skjut in ladan lite langre i tornet
7. Borja alltid spelet med en startsignal (t.ex. "Spela") och, efter vid varje forsok.
att din hund har hittat alla godisar, dven avsluta med en signal ~ f. Nar din hund har forstatt hur den far beléningen, bygg pd med
(t.ex. "Slut"). Efter att din hund har lytt avslutningssignalen, en lada till och satt en godbit i varje.
belona den med en sista godis sa att spelet alltid far ett lugnt  g. Efter att din hund lart sig att dra ut bada lddorna kan du bérja
och positivt avslut. anvanda den tredje lddan ocksa. Var noga med att anvanda
8. Om din hund inte lyckas med ett delmal efter flera forsok, hjalp locket pa tornets topp sa att hunden ej kan na sina godbitar den
den eller upprepa en uppgift som den kan goéra bra och tréna i vagen.
mindre steg. Forsok att motivera din hund med berom och  h. Nar din hund lart sig hur leksaken fungerar med alla tre lador
klappar. Skéll eller straff far aldrig anvandas. kan du hoja svarighetsgraden igen. Placera en godbit pa toppen
9.Tréna i korta intervaller (max. 10 minuter) och med sma mal. och/eller i andra ladan i tornet. Nu maste hunden dra ut alla
Flera traningsintervaller under dagen ger manga sma framgan- [ddor — dven de tomma - for att fa sin beléning.
gar och forhindrar att allt for stora krav stélls pa din hund.
2. Koner:
Viktigt: Med detta spel finns inga ratt eller fel. Varje hund &  a. Borja spelet med endast en kon. Lagg en godis i en av férdjupnin-
individuell och kommer att hitta sin egen vag till framgang. Lat garna och placera en kon &ver. Lyft konen och visa din hund vad
din hund avgéra om den vill anvanda sin nos eller sina tassar, som gommer sig under den. Ge hunden en startsignal, t.ex.
om den vill dra elementen mot sig eller trycka dem ifran sig och “Spela”. Nu maste din hund lyfta upp konen for att fa sin
i vilken ordning den vill delarna spelet. Dessa instruktioner ar bel6ning.
endast forslag pa hur du trénar pa ett enkelt och fornuftigt satt ~ b. Repetera denna 6vning tills din hund kan lyfta konen utan
for att lyckas med din hund. problem och fa sin beléning. Nu kan du utmana din hund med
tva koner.

Tank pa foljande: Tillat inte att din hund bar ivdg med, eller

forstor spelet (detta ar ofta ett tecken pa frustration eller 3. Kombinera de olika évningarna:

dverstimulering). Nar din hund har lart sig att anvanda de olika delarna sjalv, kan
du borja kombinera dem.

Ha mycket roligt och framgang med din hund!

Traning

Vanligen utfor alla uppgifter efter varandra. H6j endast
svarighetsgraden néar din hund kan gora den tidigare utmanin-
gen utan problem och da den fortfarande ar uppmarksam pa
spelet. Berom din hund efter varje framgangsrikt utférande.

Traningen kan bérja

Lat forst din hund bekanta sig med de olika delarna av spelet. Vi
rekommenderar att detta presenteras under flera dagar och att
du endast lagger till nya delar nér tréaningen gar smidigt.
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